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’est une bonne 


semaine qui commence 
puisque certains d’entre 
vous seront en vacances 
dès vendredi. Une bonne 
nouvelle ! Et dans ce 
numéro de “Dorothée 
Magazine”, il y en a plein 
d’autres. Les fans de 
Sailor Moon trouveront en 
effet la suite des 
palpitantes aventures de 
ces super héroïnes. Les 
fous de Dragon Ball GT 
seront ravis de connaître 
le récit des exploits de ces 
puissants guerriers. Enfin, 
les passionnés de foot 
sauront tout des équipes 
affrontées par Olive et 
Tom. Je vous emmène 
également au cinéma à la 
découverte de “Jurassic 
Park. Le monde perdu.” et 
de ses dinosaures 
fascinants. Et comme 
chaque semaine, vos 
bandes dessinées préférées 
sont dans “Dorothée 
Magazine”. Je vous 
embrasse très fort et vous 
souhaite de bonnes 
vacances. 
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bRésumé : Alors que Trunks et San 
Sage de la fusion, Babidi lance à 


goten commencent leur'apprentis 
es appels à la population pour les 
| rechercher 


CE N'EST PAS POSSIBLE ... 
QUEL EST LE TRAÎTRE Qui Lui 


Dee rer = £ MON ADRESSE ? 
(7 MES GRANDS-FARENTS À DONNE MON ADRESSE 
SONT SÛREMENT À LA 


” MAÏSON EN CE MOMENT. IC 


JE N'AIMERAIS PAS NE RESTEZ FAS 
PLANTÉS LÀ /.. LA \BS 
VIE DE MES PARENTS px | 


_ EST EN JEU / _RLS 


| INUTILE DE 
{ T'iNQUIÉTER, BULMA, NOUS \ 
| LES RESSUSCITERONS AVEC) 7 


TT TU OUELIES Le 
LES BOULES DE CRISTAL // TOUS LES HABITANTS DE 


MA VILLE NATALE ! 
PEN 


Si ON NE FAÏT RIEN, 
CES DEUX MONSTRES 
RISQUENT DE S'EN, 


TPEUT-ÊTRE, MAIS iL À — 
DÉJÀ EXAUCÉ UN VŒU, iL N'EN 
RESTE PLUS QUE DEUX ! 


1 


(ON LES RESSUSCITERA AUSSi 1.) 
LE DRAGON EXAUCE TOUJOURS 


AH OUi, C'EST VRAÏ TZ: 
J'AVAIS COMPLÈTEMENT 
OUBLIÉ ! 


JON N'A QU'À DEMANDER AU DRAGON” 


MAIS J'Ai MA 
PETITE IDÉE -.. DE RECONSTRUIRE LA VILLE DÉTRUITE 


BOUBOy SERA 3] 
DÉGOÛTÉ QU'iL 
N'AURA PLUS 


ET DE RESSUSCITER LES HABITANTS ! 


FAIS CE QUE TU VEUX, MAIS 
( ru As iNTÉRÊT À EMPÊCHER) 
BOUBOU DE TOUCHER À UN 
CHEVEU DE MES PARENTS ! 


C'EST 
| POSSIBLE, 


JE TE SIGNALE QUE 
LE RADAR EST TOUJOURS - 
| DANS LE LABORATOIRE / 


.. ON N’A FAS 
br LE 


Mais C'EST RISQUE AD 
ÎLS POURRAIENT NOUS 
LOCALISER ! 
| Fr 


TU VAS RETOURNER LÀ-BAS ET 
NOUS RAPPORTER LE RADAR... NOUS 
ALLONS BROUÏILLER LES TRANSMISSIONS 
DE BOUBOU ET DE BABIiDi ! 


FAÏS BIEN 
RS ATTENTION !. Si LA 
SITUATION DÉGÉNÈFE, 


7 ON COMPTE 
SUR TOI / 


NE T'INQUIÈTE PAS, CES DEUX 
| BRUTES SONT PLUS BÊTES QUE 
à TU NE LE CROIS ! 


\ 


J'ESPÈRE QUE TOUT Y 
VA BIEN SE PASSER ! 


\ 


[7 JENE VOUS 
DÉCEVRAi PAS ! 


ÇA PRENDRA 
CINQ MINUTES ! 


Va] 


NE T'iINQUIÈTE FAS, C'EST LE DIGNE 
FiLS DE SON PÈRE !… IL REVIENDRA 
SAÏN ET SAUF ! _ 


IL A DÉJÀ REMPORTÉ LE 


CHAMPIONNAT DU MONDE Je" Je vais [EAYEST, 
JUNIOR !.… PLUS TARD, iL | ecsAvER LE \JE LE VOIS ! 


SERA UN GRAND GUERRIER! 


“4 LOCALISER 
) BOUBOU ! 
ÿ Pa 


mas TU T'ES TROMPÉ \ 
D.__DE CHEMIN ! à 
Er Ca 


A te Ds TT D gen ce 
/'MAÏS, CE N'ESTN 
FAS LE MOMENT 


à srooom !!! 


dy 
à F5555 


POURQUOI ve 
TU FREÏNES 
COMME 


JE CROYAIS QUE 
LéceT T'AVAÏÎT RÉGLÉ 
où Con, TE ! 


DITES 
mOi QUE JE 


BONJOUR ! 


f AU FAÏT, JE N'Ai FAS EU L'OCCASION \ 
DE TE REMERCIER POUR AVOIR AÏiDÉ AH ! AH ! 
. BOUBOU À SORTIR, H Le 
DE SA PRISON ! 


NOTRE TORT À vÉGÉ TA ET À MOI, 
C'EST DE NE FAS VOUS AVOIR 
PRIS AU SÉRIEUX !.… BOUBQU NOUS A 
\ IMPRESSIONNÉ, iL EST TRÈS FORT / 


NON, AUCUNE !.. JE SUiS LE PÈRE D! D'UN 
DES GARÇONS ET JE T'iNTERDIS DE 
LUI FAIRE DU MAL !... JE 
PRÉFÈRE TE PRÉVENIR ! 


Qui L'A CRÉÉ !.. 
TOUT LE MÉRITE 
LUI REVIENT ; 


J'Y PENSE... TU N'AVAis PAS 
QUELQUES INFORMATIONS À NOUS 
COMME SUR LES Ua FUGITIFS 2 2 


DIS PLUTÔT QUE —” 
(Tu Es VENU POUR Nous 
MENACER ! 


/ 


ÉCOUTE-Moi 
BIEN /.. 


AH ! AH ! AH... 
ARRÊTE DE NOUS 
FAIRE PEUR ! 


( LES TROIS PERSONNES QUE TU JE N'AÏ AUCUNE {3 ONT DÉCIDÉ DE S'ENTRAÎNER 


RECHERCHES ONT PROMIS DE SE | PATIENCE !.… POURQUOI VS Ava 5 
Ml NE 5E RENDENT-ILS FAS PTTE LÉGON ? EORSERE 
, TOUT DE SUITE - 


JE NE 


AH:4 AH ! PLAÏSANTE FAS / 


- : _ TÎL EST iNUTILE 
AH ! Hs " . es 4 D'ATTENDRE TROP 
AH / AH ! ; ; l 


DEMANDE-LEUR DE 
VENIR IMMÉDIATEMENT ! 


ET S'ILS NE S'EXÉCUTENT FA 
27 NOUS CONTINUERONS À 
IDE TOME EEE RCE 


PUISQUE TU LE 
PRENDS COMME ÇA, JE VAÏS MOÏ 
AUSSi REJOINDRE DES RÉSISTANTS / 


BOUBOU, $ 

DÉBARRASSE-MOI 

| DE CET iDiOT, JE 
[| NE VEUX PLUS 


D'ACCORD, Si N 
ÇA T'AMUSE ! , 


7 FARLE-MOÏ UN PEÙ 
PLUS GENTIMENT, S'il 
TE PLAÎT ! 


TJE CROYAÏS QUE C'ÉTAIT TOI LE PATRON, 
MAÏS, EN FAIT, TU N'ES QU'UN ESCLAVE ! 


LET NE FAiS PAS CETTE TÊTE 
SINON JE T'ENFERME À NOUVEAU 
>. DANS UNE BOULE DE MATIÈRE ! 


—"" BOUBOU EST MON 
LIEUTENANT !.. IL DOÎT EXÉCUTER 


Si TU ME JETTES EN PRISON, 
TU NE SURVIVRAS PAS TRÈS 
LONGTEMPS /... CET HOMME 
RISQUE DE TE MASSACRER ! 


DEPUIS QUAND BOUBOÙ 


EST-iL DEVENU AUS5Si 
INTELLIGENT ? 
nn, 


- J'AÏ TOUJOURS EU 
HORREUR DES DONNEURS 
DE LEÇONS ! 


VOILÀ, C'EST 
|| TRÈS BIEN / 


TRUNKS N'EST PAS ENCORE 
\ ARRIVÉ, JE DOIS GAGNER 


/ UN PEU D'ACTION 
AVANT LE DÎNER, ÇA 
_ OUVRE L'APFPÉTIT !/ 


"Hi / Hi /.. NOUS ALLONS VOIR \ 
CE Qui ARRIVE À TOUS CEUX 
QUi OSENT SE METTRE EN 


TRAVERS DE NOTRE CHEMIN ne 
a a à, DE 
SA 
ee: 
À 


YAAARAAH... } 


+ 
St 


à on. \ * 
2 FSSCHHH... 


R 


ES ER 
JE RECONNAÎTRAIS 
CETTE MASSE D'ÉNERGI 
N'IMPORTE OÙ ! 


PLUS LOiN... à, 7 


TU SENS CES 
ViBRATIONS ?.. ÇA DOIT 
ÊTRE PAFA ! 


ÇA ALORS, C'EST 
INCROYABLE ! 


SANGOKU EST PRESQUE AUSSi 


| FORT QUE L'ÉTAIT MON PÈRE !... 


PET 


Nous AVONS 
UN ADVERSAIRE DE 
TAILLE !.. 
$ Fe 


7 J'Ai APPRIS À NE FAS ME 
| LAÏSSER iMPRESSIONNER FA 
LA FORCE DE MON 
ADVERSAIRE ! 


v 


/<MAÏS iL SUBIRA 
LE MÊME SORT QUE 
LES AUTRES ! 


IL DEVRAÎT MOURIR 
DE PEUR ET, POURTANT, 
iL SOURIT ! 


SANGOKU EST BIEN TROP 
CALME POUR NE PAS PRÉPARER 
QUELQUE CHOSE !.. 


= — X 1 
SANGOKU, REVIENS \ 


| VITE / ON À BESOÏN 
PE TOÏ Ici? À 


….RÉUSSIRA-T-iL À DÉTOURNER D 


-. D'ALLER 
L'ATTENTION DE BOUBOU... ER CHERCHER LE 


RADAR DANS LE LABORATOIRE 


ET DE BABIiDi 
ASSEZ 
LONGTEMPS POUR 
PERMETTRE À 


TRUNKS... 


Fin de l’episode : 


C'est le vaisseau de 

Flash Gordon. Il peut se 
déplacer dans les airs, sur 
terre et sur l’eau. 


30 


figurines ( 
de 
l’empereur 


MOTO VOLANTE 
Cette moto commandée par Flash est 
l'engin interstellaire des Rebelles. 


BULLETIN- REPONSE 


| À renvoyer à : à 
: |"Dorothée Magazine les 1h 
1 jeux", 93215 Saint-Denis- -La-! k 
l 
L 


Plaine Cedex. 

1 Trouvez la réponse. Vous avez 1 
1 jusqu'au lundi 27 octobre pour ! 
| envoyer votre bulletin. Les pre-1 
| mières bonnes réponses seront : 
récompensées. 


(l 
| Les deux forteresses sont : 


DRACENT à | 


CP Ç, 71 \ 


Nous venons d'entrer dans la seconde N EC j 
partie de la série Dragon Ball GT. La \\Y ) 7 
quête des boules de cristal est terminée 
Dis un nouveau der Deals la Lt 
Baby, un ancien Lo Lu sous ee 
à une intervention Camper 4 4 A 

les Tsufurs 


per Guerriers les ont attaqués et ont volé 
ras technologies avant de tous les éliminer. 


d'énergie. Il a 
maintenant 
l’apparence 

d’un adolescent. 


Baby, qui se trouve dans le corps d'un 
jeune malade, tente de prendre posses- 
sion de Pain mais il est gêné par l'inter- 
vention d'un médecin dont il va prendre 
possession et qu'il va utiliser pour arriver 
jusqu'à Trunks. Il pénètre alors dans le 
corps de notre héros qui se transforme 
en Super Guerrier et parvient à le délo- 
ger. Sangoku intervient et tente d'éliminer 
Baby mais celui-ci fait exploser une par- 


tie de l'hôpital avant de s'enfuir pour l'aé 
roport. || y prend possession d'une voya- 
geuse, ce qui lui permet de pouvoir quit- 
ter la planète pour aller sur Terre. De leur 
côté, Trunks, Sangoku et Pain dénichent 
une nouvelle boule de cristal sur une pla- 
nète habitée par une tête de chat géante 
Sur Terre, Végéta a décidé de couper sa 
moustache parce que sa fille Bra trouvait 
que cela le vieillissait. Sangoten, lui, se 


promène avec sa petite amie Pelace 
quand il est attiré par le bruit d'une explo- 
sion en plein centre-ville. Sur les lieux il 
affronte Hanma, un homme qui détruit 
tout sur son passage afin d'attirer un 
guerrier de l'espace. Sangoten est alors 
attaqué par Acus, Nidor et Longe, des 
hommes possédés par Baby. Sangoten 
les repousse et affronte Baby sous sa vé- 
ritable apparence 


SANGOTEN 
POSSEDE PAR BABY 


ercule, qui tient Pe- 

lace évanouie dans 

ses bras, tente de la 

mettre en sécurité. Mais la 

jeune fille se réveille et 

prend son portable pour ap- 

| peler Sangoten. Celui-ci est 

À en lévitation au-dessus de la 

ville, prêt à se battre avec 

Baby. En regardant en bas, 

il découvre que Baby a dé- 

truit tout un quartier en se 
transformant. 

C'est à ce moment que son 

téléphone sonne. Sans 

plus s'occuper de Baby, 


A A1 à. 


Sangoku, Pain et Trunks ont enfin toutes les boules 
de cristal. Ils peuvent donc revenir sur Terre. 


Sangoten répond pour en-  rassé de son adversaire, il 
tendre Pelace lui dire qu'el- reprend sa conversation té- 
le est impressionnée, qu'el-  léphonique avec Pelace. 

le ne savait pas qu'il pou- Cette dernière est définitive- 
vait voler. Baby, fou de ment conquise et plus amou- 
rage de voir ce garçon se reuse que jamais. Aux 
moquer ainsi de lui, fonce anges, Sangoten ne s'aper- 


folle de lui depuis qu’elle l’a vu se battre 
sous la forme de Super Guerrier. 


Ch RME CRD ne, 


pour l'éliminer. 

Voyant la scène depuis le 
sol, Pelace le prévient du 
danger. Sangoten a juste le 
temps d'éviter son adversai- 
re. ll se lance alors sur Baby 
et l'attaque. Malgré l'éner- 
gie qu'il a accumulée, Baby 
n'est pas encore assez 
puissant pour rivaliser avec 
Sangoten qui finit par le 
jeter au sol. Persuadé qu'il 
s'est définitivement débar- 


çoit pas que Baby est tou- 
jours vivant et qu'il lui dé- 
coche plusieurs filets d'éner- 
gie très tranchants. L'un 
d'eux lui entaille d’ailleurs lé- 
gèrement le bras. 

Sangoten raccroche et déci- 
de de s'occuper de Baby. Il 
se concentre et se transfor- 
me en Super Guerrier. Pela- 
ce trouve Sangoten magni- 
fique avec ses cheveux 
jaunes. Il lance alors plu- 


Sieurs Doules d'énergie au 
Sol pour faire exploser Baby 
et finit par creuser un im- 
mense trou en plein centre- 
ville. Assis sur une voiture 
Baby, qui s'est enfui depuis 
longtemps, regarde la 
scène. Puis il s'élance vers 
Sangoten qui lui envoie un 
kaméhamé, 

Baby ne cherche même pas 
à l'éviter; il se transforme en 
métal liquide et glisse le long 
du rayon d'énergie pour par- 
venir jusqu'à Sangoten 
Puis, il se glisse à travers la 
coupure au bras qu'il lui 
avait infligée et pénètre 
ainsi dans le corps de 
Sangoten 

Quand Baby avait pos- 
sédé Trunks, celui-ci 
l'avait chassé en se 
transformant en Super 
Guerrier. Afin de ne 
pas faire deux fois la 
même erreur, il a atten- 
du cette fois que Sango- 
ten soit déjà transformé 

en Super Guerrier. Ainsi 
notre héros lui appartient 
corps et âme. 

Ensuite, Baby-Sangoten at- 
territ et redevient un garçon 
comme les autres. Il s'ap- 
proche de Pelace qui se pré- 
cipite pour bander son bras 
avec un mouchoir mais 
Baby-Sangoten l'arrache et 
le lance sur la tête de la 


Pendant que, sur Terre, Baby affronte les amis de 


Sangoku, celui-ci continue à chercher les boules de 
cristal dans l’espace. Il y affrontera des dinosaures. 


jeune fille, étonnée. Après 
avoir bousculé Hercule, 
Baby fouille dans les pen- 
sées de Sangoten et dé- 
couvre que le plus puissant 
Super Guerrier sur Terre est 
sans conteste Végéta. || 
s'envole aussitôt en direc- 
tion de la Capsule Corp. 

Ailleurs, dans l'espace, Giru 
a repéré une nouvelle boule 
de cristal. Nos amis atterris- 


sent sur une planète peus 
plée de dinosaures. Girl 
annonce que la boule nus 
méro trois se trouve à l'intér 
rieur d'un des monstres. 
N'écoutant que son coura- 
ge, Sangoku pénètre dans 
le corps du dinosaures la 
recherche de la boule. Il finit 
par la retrouver et sort du 
ventre du monstre en y Pr4’ 
tiquant un trou. 


{ 
4 


Sangohan va se transformer 

en Super Guerrier pour arrêter 
son frère. Baby va en profiter 
pour l’envelopper et le posséder. 


Le dinosaure s'envole alors 
comme une baudruche et 
finit sa course quand il a at- 
teint la taille d'une main. 
Nos amis remontent à bord 
du Tako, leur vaisseau Spa- 
tial, et partent à la re- 
cherche de la dernière 
boule, la numéro deux. 
Trunks et Pain organi- 
sent une fête pour 
célébrer leur victoi- 
re et leur retour sur 
Terre. Mais Sango- 
ku est inquiet, il a 
un mauvais pres- 
sentiment. 


Sur Terre, Petit Cœur médi- 
te près d'une cascade. || est 
interrompu par la vision d'un 
grand danger qui menace 
Sangohan. || décide de par- 
tir à Sa rescousse 

A la Capsule Corp. Chichi et 
Bulma continuent à discuter. 
Tout à coup le téléphone se 
met à sonner : c'est le stan- 
dard qui annonce une arri- 
vée. Chichi, très inquiète, se 
Précipite à l'entrée, persua- 
dée qu'il s'agit de Sangoten 
C'est en fait Sangohan et sa 
femme Bidel qui viennent 
leur rendre visite. Tous trois 
vont rejoindre Bulma dans la 
Salle à manger. 


Sangohan tente de pe 
rassurer sa mère : San- 


goten est un grand gar- 


çon, il ne risque rien. Ce 
dernier fait alors son appa- 
rition dans la pièce. La mine 
patibulaire, Baby-Sangoten 
bouscule sa mère sans s'ex- 
cuser. Trop heureuse de le 
voir, celle-ci n'y prête pas at- 


LAS | [EPS | 
Bra passe ses journées 
à faire les magasins, 
toujours accompagnée 
de son père. 


Sangoten, possédé 
par Baby, va provoquer 
Sangohan dans 


un duel sans merci. 


tention et le prend dans ses 
bras. Elle découvre alors 
qu'il est blessé et tente de le 
Soigner mais Baby-Sango- 
ten la repousse violemment 
en demandant où se trouve 
Végéta 


Outrée, Chichi s'approche 
et le gifle si fort qu'il atterrit 
contre le mur. Baby com- 
prend alors que Sangoten 
n'est pas très fort et qu'il lui 
faut absolument le corps de 
Végéta. || se relève et refor- 
mule sa question : “Où est 
Végéta ?! Sangohan s'ap- 
proche pour calmer Baby- 
Sangoten qui lui donne un 
coup de poing dans le 
ventre et le provoque en 
combat singulier. Baby ré- 
fléchit : Végéta est presque 
aussi fort que Sangoku et 
Sangoten est bien en-des- 
Sous. Pour vaincre Végéta, 
il devra posséder aussi 
Sangohan 

Les deux frères s'envolent 
par la fenêtre et quittent la 
ville. Ils arrivent dans une ré- 
gion désertique et s'appré- 


Bra adore son père 
Végéta et l’emmène 
partout avec elle. Mais 
il ne veut pas qu’elle 
se batte pour ne pas 
se blesser. 


tent à se battre. Baby-San- 
goten, qui ne peut posséder 
Sangohan tant qu'il n'est pas 
transformé en Super Guer- 
rier, décide d'y mettre le pa- 
quet. Il se transforme lui- 
même en Super Guerrier et 
fonce de toute sa puissance 
sur Sangohan. 


Celui-ci le prend très au sé 
rieux et un combat acharné 
commence, mais Sangohan 
ne se transforme toujours 
pas. Il ne comprend pas ce 
qui arrive à son frère. Après 
un long affrontement, les 


deux garçons, épuisés, se 
font face. Baby-Sangoten 
comprend que Sangohan 
est largement plus puissant 
que lui. 

Pour le pousser à se 
transformer en Super 
Guerrier, Baby-Sango- 
ten décide de libérer 
toute son énergie. 
Voyant que son 
frère est prêt à 
faire exploser la 
planète, Sango- 
han se transfor- 
me en Super Guer- 
rier et tente de retenir 
l'énergie adver- 
se avec la 
sienne. 
Baby en 
profite 
alors pour 
se changer 
en métal liqui- 
de et pénétrer 
dans le corps de 
Sangohan. Aussi- 
tôt il s'aperçoit que 


sa puissance est bien plus 
grande. Tout à coup, un 
rayon d'énergie tourbillon- 
nante passe à côté de Baby- 
Sangohan qui l'évite. Il s'agit 
de Petit Cœur qui lui deman- 
de de libérer Sangohan 


Baby-Sangoten se bat 
avec toute sa puissance 


Baby refuse et exécute un 
kaméhamé qui semble dé. 
truire Sangoten et Petit 
Cœur. Baby-Sangohan se 
retourne alors et décide d'a]. 
ler trouver Végéta pour le 
posséder enfin 


afin de pousser 


Sangohan à se transformer 


en Super Guerrier. 


Baby va faire 
une entaille dans 
Le bras de 
Sangoten et 
le posséder en 
entrant à 
l’intérieur 
de son 


TU ES COURAGEUX, 
GUERRIER, MAIS TA 
FIN EST PROCHE ! 
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PCHEUALIERSS 


LE POING 
DU TITANTE 
TERRASSE //4 


JE NE COMPRENDS PAS... LES CHEVALIERS OU ZODIAQUE 

TOUT À L'HEURE, J'Ai 7 MAÏS LÀ, NE POURRONT JAMAÏS BATTRE 

RÉUSSI À RETOURNER SON J'Ai ÉCHOULÉ ! SU 1 E 7 
ATTAQUE CONTRE LUI. l iViNS 


PAR LES DiEUX POUR 
ACCOMPLIR NOTRE TÂCHE ! 


d L PF 4 
MAisS 3 j À [) 
POURQUOI ? d 
4. 7 Re 27 / 


D 4 
À = 
PARCE QUE NOUS AVONS ÉT. 
CHOISIS PAR L'ÉLITE DE NOTRE 
PEUPLE POUR DÉFENDRE LA 
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NOUS ALLONS VOUS 
MASSACRER ! 


My 


F55 
. 1] 


An. MAIS C'ES re eee 
AAAH... MAIS C'EST iNSENSÉ / TE COMMENCE À 


SON CORPS ENVOIE DES MiLLIERS SEE 00H. 
D'ONDES DE CHOC À LA VITESSE | [AE DEMANDER EL NA DOTE 
DE LA LUMIÈRE ! sale 1! fs Æ 
$ RUE 
+ 8oum ! @ 


ATTENDS PATIEMMENT LA MORT L> 
TU ES COURAGEUX ET TUNE 
MÉRITES FAS  YE 
DE SOUFFRIR ! 


F 


CHEVALIER PÉGASE.. 
RECONNAIS TA DÉFAITE ET f 
DÉPOSE LES ARMES ! 


NE SERAÎT-CE QUE POUR 
SE CONTINVERAÏ PERMETTRE À MES AMIS DE 
PRENDRE DE L'AVANCE ! _Æ& 


À ME BATTRE ! À 
14 ] 


DANS CE CAS, TU 

L'AURAS VOULU... JE. 

VAIS TE PORTER LE 
COUF DE GRÂCE ! 


TÉCOUTE, NE T'iNGLIÈTE 
PAS POUR MOI, J'ARRIVERAÏ 
À M'EN SORTIR... 


PÉSOLÉ D'ÊTRE ARRIVÉ 5i TARD 
MAÏS JE DEVAIS ABSOLUMENT ME 


4 


t 


VA PLUTÔT AÏDER HYOGA ET 
SHUN ... ILS DOIVENT RÉUSSIR À 
ATTEINDRE LE PALAÏS D'HiLDA !.. 
A MORT NE SERA PAS iNUTILE ! 


“TMPO 1! / ea 
Re. IL SAVAÎT QUE LA PERSONNALITÉ 
D'HiLDA AVAÏT ÉTÉ CHANGÉE À 
CAUSE DE LA MALÉDICTION DE 
"ANNEAU DES NiBEL. 
En é À F4 


4 


A Ë 
DÈS QUE JE SUIS Arrivé Aux 
ciNg ICS, 2 Eu À MON < 
AÎTRE : RENSEiGNER SÛR 
MAS GUERFIERS Divins 1. 
ci — = 


S'il S'AGIT EFFECTIVEMENT DE 
> PANNEAU DES NIBELUNGEN, POUR 
CONJURER SES MALÉFICES. 


LEE 
MAÏS ALORS, iL NOUS SUFFIT 

€, SIMPLEMENT DE RETIRER L'ANNEAU 

au DOIGT DE LA FRINCESSE HiLDA ! 


C'E ST EXACT, MAÏiS 7) 
MALHEU REUSEMENT, MÊME Si 
vOUS PARVENEZ AU FALAÏiS D'HiLDA, 
JOUS AUREZ ÉNORMÉMENT DE MAL À ) 
NT f ÔTER CET ANNEAU MALErIouE / 
J IL VOUS FAUDRA LL “Ribe 
D'ABORD VOUS EMPARER 
)DE LA LÉGENDAIRE ÉPÉE 
D'ODIiN ?.. 


.ET LEUR 
> PRENDRE 
> À CHACUN 

LEUR 
PIERRE 


.MAÏS POUR VOUS RENDRE 
MAÎTRE DE CETTE ÉPÉE MAGIQUE, 
VOUS DEVREZ VAÏNCRE LES SEPT 

GUERRIERS  Divins.. 
CR CF HAE ALORS, si J'AÏ 
{ BIEN COMPRIS, iL NE 
SUFFIT PAS D'ARRIVER 


TT OUi... si NOUS 
VOULONS DÉBARRASSER LE 
MONDE DE LA MENACE Qui 
PÈSE SUR LU, iL NOUS 

FAUDRA D'ABORD 
VAINCRE LES 
GUERRIERS 

Divins 


/ TT AH! AH! AHIET 
{ COMMENT COMPTEZ-VOUS |) 
VOUS Y PRENDRE ? 


NON, 
, ATTENDS ! 


DE M'APPRENDRE M'A 
REDONNÉ DES FORCES ! 


__— — 7 LAÏSSE-MOÏ TERMINER LE 
- : AINSI, C'EST TOI, LE CHEVALIER—JCOMBAT QUE J'Ai COMMENCÉ :.. 
5 DU DRAGON! _} | VA PLUTÔT FORTER SECOURS À 
3 "M — \ NOS COMPAGNONS ! 
er 


2 4 
\ € 


DRAGON, JE 
TE BATTRAi / 


DE ee 
D'ACCORD !. RENDEZ-VOUS 
AU PFALAÏS !.. JE COMPTE SUR 


ART UNE MR 
M'ÉCHAPPERAS 


PAS ! D 3 NE Suis PAS 
7 MID ENCORE PERDU ! à 4 
| À 


\ 


Si JE NE PARVIENS PAS À 

M'EMPARER DE SON SAPHIR, rs — 

ATHÉNA MOURRA AU COUCHER DU 4 YAAAAAH... 
SOLEIL /.. JE DOIS GAGNER ! 


TOI, DÉCIDÉMENT, Ÿ 
L TU ME SURPRENDS / 


YAAAH 25 


NODOOON ?.. 


OUi... MÊME Si L'ENNEMIEST \ = NON... SOUVIENS-TOÏ N 

TERRIBLE, NOUS DEVONS VAINCRE e MAIS IL DU SERMENT QUE NOUS |) 

| LES SEPT GUERRIERS DIViNS, COMME JLÈ IN AS (FAUT ATTENDRE _ AVONS FAÏT.. NOUS _/ 
Na LE VIEUX MAÎTRE L'A DIT ! [XX DEVONS CONTINUER] 


| NOTRE ROUTE !/, 
 — 


TU AS RAISON... SEYAR 
S FINIRA PAR GAGNER QUELLE. 
QUE SOÏT LA FORCE DE 
SAÏRE ! 


COURAGE, RELÈVE-TOi /4 


AVANT !... 
NE PERDONS 
PAS DE 


». 


QU'EST-CE QUE 
C'EST QUE ÇA ? d 


SEYAR, ) 
SOUVIENS-TOi..) 


LORS DES TERRIBLES 
AFFRONTEMENTS QUE TU AS DÙ SUBIiR 
EN TRAVERSANT LES DOUZE MAÏiSONS 

DU ZODIAQUE... TU AS TOUJOURS 
TROUVÉ LA FORCE DE TE RELEVER. 


JE LOIS iNTENSIFIER 
MA COSMO-ÉNERGIE 
AU MAXIMUM ! 


CEST VRAi /.. J'Ai RÉUSSi À 

à. MÉVEILLER À L'ULTIME 
(COSMOS ALORS QUE J'AVAIS 
PERDU MES CiN® SENS ! _ 


MES SOUFFRANCES 
SONT RIDICULES PAR 
RAPPORT À CE QU'ELLE 
DOÏT ENDURER... JE 
 V'Ai PAS LE DROÏT A 

# 


ATHÉNA SE BAT — 
POUR SAUVER LE MONDE 
AU PÉRIL DE SA VIE... 


IL NOUS FAUT 
ABSOLUMENT NOUS EMPARER 
DES SEPT SAFHiRS D'OD 


AVANT LE - C'EST À VOTRE 
(COUCHER CU |, Îl rour ve mourir 
SOLEIL / (ER 


NOTRE TOUR ?. 
ae ALORS TU VEUX 


\_ QUE J'Ai COMMENCÉ ! 


ER RS ET 
, TUESLE SEUL CAPABLE DE 
$ LUTTER CONTRE LES 

INTENTIONS MALÉFIQUES 


ATTENDS, JE VAisS 
VENGER LA MORT DE 
ON MEILLEUR AMi 


COMME TU 
VOUDRAS !.. EN GARDE, 
CHEVALIER ! 


JAMAIS JE N'Ai 
RENCONTRÉ UN 
TEL ADVERSAIRE ! 


MAIS 
NOUS CROYIONS 


PHENADIERE 


GEAR, TU 
NE BLESSÉ 


MAÏS ENFIN, 
U'EST-CE Qui SE) 
PASSE ? 


SEYAR, 


RÉPONDS- | 
NOUS ! 


ï 


\ 
Suite de la série inédite en 
France : les Sailors 
doivent affronter un nouvel 
ennemi du nom de 
Shadow Galaxia. Il s'agit 
d'une ancienne Sailor qui 
voyage d'un univers à 
l'autre afin de récupérer des 
étoiles rapides, 
Un cristal qui représente 
l'énergie vitale des hommes. 


N 


RÉSUME DE 
L’EPISODE PRECEDENT 
Bunny est très triste : non 
seulement elle a perdu 
Camille qui est retournée 
définitivement dans le 
futur mais sa vie 
amoureuse est au plus 
mal. Son bien-aimé 
Bourdu vient lui annoncer 
qu'il a obtenu une bourse 
importante pour finir ses 
études aux Etats-Unis. 
Bunny a peur de ne plus 
le revoir et surtout qu'il 


se laisse séduire par une 
jolie Américaine. Le jour 
du grand départ à 
l'aéroport, Bourdu remet 
à Bunny une bague de 
fiançailles en lui 
promettant de lui être 
toujours fidèle et en lui 


pe 


Le 


annonçant qu’à son retour 
ils se marieront. Aux 
anges, Bunny remarque, 
en sortant de l’aéroport, 
un attroupement. Ce sont 
les Three Lights, un 
célèbre groupe de rock, 
qui arrivent dans la ville 
de J-Ban. Les membres 
du groupe — Seiya, Teki et 
Yaten — sont envoyés 
dans le cadre d’un 
échange inter-lycées. Ils 
vont passer quelque 
temps dans la même école 
que Bunny et ses amies 
Un des musiciens passe 
près de Bunny et ressent 
une drôle de sensation. 
Peu de temps après, 
Mathilde et les autres 
filles proposent à Bunny 
de se rendre au parc où se 


Sailor Star Maker, Sailor Star Fighter et Sailor Star 
Healer combattent Shadow Galaxia et tentent de 
retrouver une mystérieuse princesse. 


tourne un clip vidéo des 
Three Lights. Sur place, 
Bunny, qui ne voit rien du 
spectacle, quitte la foule 
pour se retrouver dans la 
zone des caravanes 
d’artistes. Elle y découvre 
une jeune femme du nom 
d’Iron Mouse qui tente de 
voler l’étoile rapide d’une 
des actrices du tournage. 
Bunny se transforme 


aussitôt en Sailor 
Eternelle mais avant 
qu’elle ait rien pu faire, 
trois jeunes guerrières 
surgissent et détruisent la 
créature créée par Saïlor 
Mouse. Avant de 
disparaître, elles se 
présentent à Bunny sous 
les noms de Saïlor Star 
Fighter, Sailor Star Maker 
et Sailor Star Healer. 


C’est Sailor Iron 
Mouse qui est 
chargée par Shadow 
Galaxia de : 
trouver la 

princesse qui 

cache le cristal | 
d'argent. 


Dans le ciel, une étrange lu- 
mière jaillit de l'espace et at- 
teint l'avion de Bourdu qui 
semble disparaître. 

Mathilde est une très grande 
fan de Seiya, l'un des 
membres des Three Lights. 
Elle est prête à tout pour 
avoir un souvenir de lui. Elle 
demande donc à Bunny de 
la suivre en se cachant et de 
là prendre en photo avec lui. 


Comme les Three Lights fré- 
quentent le lycée de J-Ban, 
elle n'a pas de mal à inter- 
peller Seiya et à l'entraîner 
derrière l'école, 

Pendant qu'elle discute de 
n'importe quoi avec lui, 
Bunny, cachée derrière un 
buisson, prend des photos 
du nouveau couple. Dans 
son enthousiasme, elle se 
voit même dans le rôle 
d'une grande photographe 
et sort de sa cachette en 
s’approchant d'eux, sans se 
rendre compte qu'elle est 
découverte. 

Peu après, Bunny se rend à 
leur café habituel pour voir 
ses amies. Mathilde n'est pas 
encore arrivée et Bunny 
montre aux filles les photos 
qu'elle a prises. Elle se dit 
très inquiète pour Mathilde 
qui est amoureuse des Three 
Lights et qui passe son 
temps à essayer de les sé- 
duire. Elle sort avec Seiya, 
déjeune avec Yaten et fait 
ses devoirs avec Teki. Raya 
et Molly sont jalouses : l'une 
craque en effet pour Yaten et 
l'autre pour Teki. 

Elles décident donc de cal- 
mer Mathilde. Celle-ci arrive 
à ce moment mais n'écoute 
pas les conseils des filles. 
Elle s'assied à la place de 
Bunny et leur explique 
qu'elle veut devenir la pre- 
mière fan des Three Lights 
et leur manager. Elle regar- 
de alors sa montre et se 
sauve en annonçant qu'elle 
doit s'occuper de la répéti- 
tion des Three Lights. Molly 
se retourne pour regarder 
Bunny mais celle-ci n'est 
déjà plus là. 

A la bibliothèque du lycée, 
Sailor Mouse cherche dans 
les archives sa prochaine 
victime. Puis elle se retire 
dans une pièce vide et sort 
de sa poche une carte ma- 
gnétique. Elle l'utilise Pour 
ouvrir une porte et entre 
dans une salle étrange au 
centre de laquelle une très 
belle femme l'attend. Il 
s'agit de Shadow Galaxia à 
qui Sailor Mouse vient faire 
son rapport. Shadow Ga- 
laxia est une extraterrestre 


qui voyage d'un univers à 
l'autre pour se nourrir de 
lumière. 

En fait, chaque planète habi- 
tée est protégée par une 
Sailor qui garde au fond d'el- 
le une étoile rapide. Cette 
étoile est la seule chose qui 
puisse apaiser la faim de 
Shadow Galaxia. 

En attendant de la trouver, 
elle absorbe les étoiles ra- 
pides des autres humains. 
Chacun en possède une 
en effet, mais pas très 
puissante. Sailor Mouse 
est chargée de trouver la 


Yaten, Seiya et 
Teki sont des garçons 
en civil. Ils se 
transforment en filles 
en devenant les 
Sailors Star. 


Les Sailors Star 
viennent d’une autre 
planète, 

comme la 
Terre, qui 
a été 
détruite 


par 
Shadow 
Galaxia. 


Tr 


Sailor qui garde l'étoile qu'el- 
le convoite 

Pendant ce temps, Mathilde 
assiste de l'extérieur à la ré- 
pétition des Three Lights 
Bunny la rejoint et regarde 
discrètement par-dessus 
son épaule. C'est alors que 
les deux amies découvrent 
une photographe qui prend 
en cachette des clichés du 


groupe 
Sans rien dire, Mathilde en 
est irritée. Elle le sera en- 
core plus le 


lendemain 


lors d'une séance photo 
quand une jeune femme va 
lui demander de sortir du 
cadre pour ne pas gâcher 
les clichés 

Le soir venu, en 
dans leur appartement, les 
Three Lights y découvrent 
la jeune femme qui leur pro- 
pose de devenir leur photo- 
graphe officielle. Seiya ac- 
cepte mais Yaten arrache la 
pellicule de l'appareil 

Le lendemain, les Three 
Lights ont une journée char- 


rentrant 


Bunny, qui est maintenant Sailor 

Moon Eternelle, utilise ses pouvoirs 
pour redonner leur forme originale 
aux créatures de Sailor Iron Mouse. 


gée et la photographe qui 
travaille à présent pour eux 
les suit partout. Mathilde, qui 
s'occupe du confort du grou- 
pe, ne tarde pas à entrer en 
conflit avec la jeune femme 
Celle-ci tente de lui faire 
comprendre qu'elle cherche 
juste à travailler. Puis, 
comme elle va chercher une 
boisson au distributeur, la 
photographe est attaquée 
par Sailor Mouse 

En voyant la scène, Mathilde 
se transforme en Sailor 
Vénus. Elle attaque Sailor 
Mouse qui réussit à éviter 
toutes ses attaques. Bunny, 
qui était allée chercher à 
manger, entend la voix de 
Vénus et se transforme en 
Sailor Eternelle pour prêter 
main forte à son amie. Sailor 
Mouse lance alors un rayon 
d'énergie sur la photographe 


Bien qu’elle se nourrisse du cristal d’argent des princesses de chaque monde, Shadow Galaxia 


inconsciente et la transforme 
en Sailor Geisha. Cette nou- 
velle ennemie a plusieurs 
appareils photo collés sur 
elle et à chaque fois qu'elle 
prend un cliché, un grand 
flash lumineux envoie des 
décharges électriques sur 
les Sailors qui ont du mal à 
l'approcher 

Un bruit de claquements de 
doigts retentit alors dans la 
rue et les Sailors Star Lights 
apparaissent sur le toit d'une 
maison. Sailor Star Healer 
lance son attaque sous 
forme d'une étoile électrique 
et met aussitôt le monstre 
hors de combat. Puis Sailor 
Moon se lève, brandit son 
sceptre de lune et lance un 
puissant rayon de lumière 
qui permet à Sailor Geisha 
de retrouver son apparence 
de jeune photographe 


n’est pas venue sur Terre pour prendre celui de Sérénity; elle cherche la princesse des Sailors Star. 


En 


NOUVEAUTES 
gosaurus ressemble à s'y 


PA 3 méprendre aux dinosaures 
Rêvez et faites votre aue vous verrez bientôt dans 
choix parmi ces “Le monde perdu”. Articulé, il 


objets sélectionnés se défend en donnant de 
grands coups de queue 


spécialement 149 F. Magasins de jouets, 
pour vous. grands magasins 


Le Micro Publisher Pro, un ordinateur 

Lansay, innove : il dispose d'une impri- 

mante incorporée. Vous verrez tout de suite 
votre travail. Il contient aussi 33 jeux et activités 
IL est vraiment super ! 1 300 F. Grands maga- 
sins, détaillants, hypermarchés 


INSPECTEURS 
> ge Si vous adorez 

À mener des en- 
quêtes poli- 
cières, c'est 
Cluedo 
= qu'il vous 
faut ! Jusqu'au 31 dé- 
cembre, les amateurs d'énigmes trouveront dans le coffret 
un roman policiér en cadeau. Faites-vite ! 149 et 203 F. Dé- 
taillants, grands magasins 


SPECIAL 


Depuis quelques années, le 31 octobre est jour de 
fête en France. On y célèbre Halloween, une coutu- 
me venue des Etats-Unis. Ce jour-là, les enfants se 
déguisent et se promènent de maison en maison 
pour faire peur et demander des gourmandises. 
Nous avons sélectionné pour vous quelques 
idées de déguisements. 


POUR LE SPORT 
Pour partir le week- 
end, pour glisser 
votre tenue de sport 
et votre goûter, ce 
joli sac Copywrite 
avec tous les héros du 
film “Space Jam” est 
idéal. 90 F. Gadgeteries, 
grands magasins. 


\ Es ce coffret vu 
dans le catalogue Bien 
Joué, vous trouverez tout 
le matériel pour sculpter 
ces masques citrouilles et 
ez. 129 F. 


les décorer comme vous vous voudr 
Commandes au 02 32 29 19 19. 


DECORATIONS CHOCS © = | 


Pour fêter dignement Hallo- 
ween, Dalbe à imaginé pour 
vous toute une gamme de 
produits et matériels (ma- f 
quillages, masques, lan- 
ternes, citrouilles...) pour fabri- 
quer vous-mêmes vos dégui: | 
sements. De 7 à 64 F. Points 
de vente au 01 40 10 89 10. 


Sailor Moon 


Résumé : Grace au Saint-Graal. l'e Mpire du silence 


commence à se développer. Le 
dans le corps d'Olivia 


FAÏS-MOÏ SORTIR 
D'iCi/...JE DOIis 
SAUVER CAMILLE! 


Sauveur du silence à pris vie 


JE NE SAÏS PAS COMMENT 
AIRE! AH Si SEULEMENT NOUS 
POUVIONS RETOURNER 


AU BON VIEUX TEMPS. 
[ 


MA PETITE ) 
CHÉRIE ! 
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DANS SON PROPRE CORPS, 
OLIVIA AFFRONTE LE SAUVEUR 
DU SiLENCE 


NON JE NE M'EN iRAÏi ) 
PAS ! 


VA-T-EN !. 
DiSPARAÏS ! 


J'Ai DIT 


DiSPARAÎS !1/ NON, JE NE LAÏSSERAÏ PAS 
VIe a = 


TOMBER MES AMisS / 


LC NOOOOOOON !1! 


PENDANT CE TEMPS. 


Fc 


, { Î P1 
ATURNE À RESSUSCITÉ, James 5 7 


— 


TOUT VA BIEN, 
CAMILLE EST 


D —, 7 —y T4 


l / ; 
QUi ES-TU ? > = Ne «f 
rail Cr 


& I 


MAIS ?P1 


M JE LUI RENDS SON 
COEUR PUR ! 
D 


C'EST ELLE SATURNE ? 
A .OLiVIA ? 
f 
! 


D LE POUVOIR DU PHARAONIX 
se S'ÉTEND DE PLUS 
EN PLUS 


MERCI CAMILLE, MERCI 
POUR TOUT ! 


Li 


BRAOOOOOM ! 


FOURQUO. 


SAÏLOR MOO! 


SAÏNT-GRAAL 


4 AS TOUT FAÏT FOUR" 


( 
| ME SAUVER LA VIE, JE 
T'EN REMERCIE 


DÉSORMAÏS, JE NE SUiS PLUS 
OLiVIA !. NULLE AUTRE QUE MOÏ 
NE POURRA SAUVER LE 


LAÏiSSE-MOi 
T'AÏDER ! 


ET QUAND TU EN 
AURAS FiNi AVEC LUI, 
QUE VAS-TU DEVENIR et 


LORSQUE J'UTILISERAÏ 
MON POUVOIR, JE ME 
DÉTRUIRAI MOÏI-MÊME ! 


POUR DÉTRUIRE LE FHARAONIX, 
JE DEVRA PÉNÉTRER AU COEUR 
DE SON ÉNERGIE... ET C'EST 
UNE CHOSE QUE TU NE FEUX 
PAS FAIRE ! 


F 


lJE SUIS LA GUERRIÈRE À 
( DE LA DESTRUCTION ! _ 


JE VEUX T'AIDER /! 


OLiVIA ! 


K 


\ 


K POUVOIR SUPRÊME, 
TRANSFORME-MOi / 


L 
Lt ( 
ri. D 
L 
. R 


.… JE N'Ai PLUS 
DE POUVOIRS ! 


POUVOIR SUPRÊME, 
TRANSFORME-MOi / 


SAÏILOR MOON ! 


M 55555 


POUVOIR SUPRÊME... 


à. 


FSSCHHH...4 


7 GRÂCE AU SACRIFICE \ 
» 


D'OLiVIA, LE FHARAONIX 
ca EST DÉTRUIT 


\ FSSCHHH. 


Va: 


L 


MONDE DU SiLENCE EST 
DÉFINITIVEMENT ÉCARTÉE 


JE DOIS Y 
ALLER ! 


De 
D 


V4 
"2 


SOUVIENS-TOi...C'EST 
MAINTENANT QUE 
DOÏIT APPARAÎTRE LE 
VÉRITABLE SAUVEUR ! 


QU'EST-CE QUE C'EST À 


Oui, C'EST 
SAÏLOR MOON ! 


es 


LLEZ, DONNE-MOi LE 
BRAS, ON RENTRE ! 


54 qu'Olivier' devra / 


d'”Olive et Tom” 


\ À Vous pouvez découvrir cette 
2 chaîne sur ABsat en numé- 4 
f ANA\=. mue rique. AB Cartoons, une chaî- À 
CA NOONES ne 100 % dessins animés 1 14 
. gi 


Alors que vous | AUX D 
é suivez la 


première partie 


sur AB Cartoons, |" 
une nouvelle |” 
série est diffusée À 
actuellement |: 


€ au Japon à 

Découvre Na 

$ #Ptincipaux : à 
adversaires 


+. : » affronter 


PAR: football junior. Mais ils 
2 devront auparavant se 


e 


D vols louers qui ont EQUIPE JAPONAISE 


bains bal t |Nom japonais | Nom français | Dossard 
Fi senter le Japon au Mon- 


| présenter à la sélection” 
asiatique et affronter À 5 


De" , wa Ÿ 


AU MONDIAL À 


2. Œ NUR 27 4 


. 


Position 
| Genzo Wakabayashi | Thomas Price N°1 Gardien de but 
dial. Certains Mere md | Ken Wakashimazu Ed Warner N°17 Gardien de but 
n'apparaissaient pas | Yuzo Morisaki Alan Crocket N° 22 Gardien de but Pr 
dans la précédente série," [TE Ralph Peterson | N°7 Défenseur latéral/ ailier droit 
‘ils seront donc désignés DER Clifford Yuma N°5 


Défenseur central 
Défenseur, libéro | 


Jun Misugi 


Julian Ross 
Ryo Ishizaki 


par leur nom japonais, f 
puis français quand il 


Bruce Harper 


Défenseur latéral/ ailier gauche |k 
Shingo Takasugi Bob Denver N° 14 Défenseur central | 
- existe. X| Akai Tomeya N° 23 Défenseur / attaquant volant | 
ni } Hikaru Matsuyama Philip Calahan N° 12 Défenseur / attaquant volant 
Kazuo Tachibana James Derrick N°2 Attaquant volant/ intérieur 
Masao Tachibana Jason Derrick N°3 


Ohzora Tsubasa 


Attaquant volant/ intérieur. 
Taro Misaki 


Olivier Atom N° 10 Capitaine 


Tom Beker 


N° 11 Attaquan itai | 

Takeshi Sawada Danny Mellow N° 15 Rien re 

Mamoru Izawa Paul Diamond N°8 Attaquant intérieur 

Mitsuru Sano Sandy Winters N° 16 Attaché de presse 

Aoi Shingo N° 20 Remplaçant/ attaché de presse 
| Kojiro Hyuga Mark Landers N°9 Remplaçant 

Jun Nitta Patrick Evrett N° 18 Remplaçant 

| z Eddie Brikes N° 13 Remplaçant 
| Hajime Taki Ted Carter N° 17 Remplaçant 

Tetsubei Kisugi Johnny Maison N° 19 


Remplaçant 


‘est le milieu de terrain et le capitaine 
de l'Ajax d'Amsterdam. Il est très ra- 
pide et veut à tout prix gagner le Mondial 
en hommage à son ancien entraîneur 
défunt. Il est assez extrême dans son 
jeu et fonce tête baissée. C'est comme 
ça qu'il est tombé sur le gardien Ed War- 
ner et l'a sérieusement blessé. 


Salvator Gentile 


‘est un libero italien arrogant et puis- 


| ÈS un milieu de terrain très solitaire qui joue td 
| UJ au Kôhin allemand. Il a juré à sa fiancée de | 
devenir le meilleur joueur du monde. Mais depuis | 
{ qu'elle s'est tuée dans un accident de voiture, il 
participe aux entraînements les plus sophistiqués 
Let les plus difficiles pour arriver à son but. 


vs x 


| [ est petit et c'est un joueur très rapide qui se faufi- 

le entre ses adversaires. || a une technique phéno- 
ménale qui consiste à utiliser des astuces de jeu. 
Pour attaquer les goals, par exemple, il utilise toute 
une palette de mouvements acrobatiques. Grâce à 
lui et Pascal, l'équipe d'Argentine peut tout espérer. 


U S'entraîne nuit et jour pour devenir une machine à 
Bjouer, un footballeur sans sentiments programmé 
Pour marquer. Il espère ainsi devenir le joueur parfait. 
On le sumomme ‘le footballeur Cyborg! car il peut 
imiter la technique de n'importe quel joueur. Olivier l'a 
battu au cours d'une finale et il rêve à présent de 
Prendre sa revanche grâce à Roberto Hongo. 


LA P, 


a panthère n’est pas la 

femelle du léopard. 
Ce sont deux noms syno- 
nymes de la même espèce. 
Cette confusion existe de- 
puis les Romains qui pen- 
saient qu'il s’agissait d’un 
lion tacheté, “leo pardus”. 
La couleur de fond, jaune 
doré, varie d’un sujet à 
l’autre et selon les régions. 
Il en est de même pour les 
taches qui sont réparties 
M différemment sur le Corps, 
FE 


1 


HERE 


de sorte qu'il n'existe ja- 
mais deux robes iden- 
tiques. Autrefois, on pou- 
vait rencontrer des pan- 
thères partout, aussi bien 
en Afrique qu'en Asie. La 
splendeur de sa robe a 
longtemps symbolisé la 
féminité et la force de ce 
félin parfait. On a mis des 
siècles pour se rendre 
compte que ces manteaux 
étaient plus beaux sur 
l’animal vivant. 


"née +: né 


LE GUEPARD 


1 semble se situer entre les canidés et 


les félidés, mais le guépard est un 


félin. Haut sur pattes et longiligne 


comme un lévrier, il a cependant une 
tête de chat. Ses griffes non rétractiles 
ressemblent à celles des chiens, hormis 
les pouces courbés et pointus de ses 
pattes antèrieures qui lui servent à Sal 

sir ses proies quand il les a assommées. 
Les griffes des jeunes restent d’ailleurs 
dans leurs gaines une quinzaine de se- 

maines, tant qu’elles ne servent pas à 
la chasse. Son allure non rampante, ses 
aptitudes pour chasser à la course, 
ainsi que son caractère très sociable 
avec les hommes qui l'ont apprivoisé 
depuis la plus haute antiquité, rappel- 
lent bien le chien. Sa rapidité = il peut 
atteindre les 110 km/h en un laps de 
lemps très court — est devenue légen 
daire, Il à d’ailleurs été utilisé pour les 
chasses en meutes et à courre 


FAR 


4 } y'a à 


e tigre est un solitaire exclu 
sivement asiatique. I lui 

faut un territoire de chasse et il 
ne s'intéresse aux femelles que 
pendant la période de rut. La ti- 
gresse assure donc seule la garde 
des petits pendant une année. Ce 
“chat” énorme à de quoi nous 
faire frémir, non seulement à 
cause de la peur qu'il peut nous 
inspirer mais Surtout en raison 
| de sa beauté. Le regarder mar- 
cher à pas feutrés, tous les sens 
en éveil, puis s’aplatir, prêt à 


| E lion a toujours été 
considéré comme le 
roi des animaux. En effet, 
dans l’ancienne Egypte et 
au Proche-Orient, c'était le 
plus grand félin connu. Il a 
été craint et admiré depuis 
des temps “préhistoriques”. 
Il ÿ avait de quoi être im- 


pa 


bondir, est un spectacle sans pa 
reil. Sa nonchalance, sa douceur 
apparente mais trompeuse, et 
surtout ses mouvements souples, 
lypiquement félins, subjuguent 
Il peut jeûner plusieurs jours et 
avaler des quantités énormes de 
viande qu'il “arrache” avec sa 
langue râpeuse. Il s'attaque aux 
herbivores de grande taille et le 
surplus de nourriture qu'il laisse 
caché sous les feuillages est la 
plupart du temps chapardé par 
des charognards. 


pressionné et On l’est enco- 
re de nos jours lorsqu on 
peut voir ces grands yeux on 
jaune doré, qui n'expri- 
ment pourtant aucune féro- 
cité ni méchanceté, plantés 
dans cette grosse tte, TE” 
haussée d'une crinière im- 


posante pour les 


Assis avec une patte re- 
pliée, la tête altière relevée, 


sphinx. De plus, lorsqu'il 
fait entendre son rugisse- 
ment à des kilomètres, on 
sait que l'on se trouve sur 
son territoire et qu'il est 
mâles. prêt à tout pour P 


harde - les femelles et leurs 
petits — contre les intrus 
Les lions vivent en famille. 
Peu de prédateurs S’aventu 
rent à vouloir enlever des 
lionceaux. Seuls des mâles 
tentent de ravir quelques 
femelles et les bagarres se 


terminent parfois très mal 


DINOSAURES 
ET DECORS 


Grâce à des procédés 
techniques tout nouv 
il a été possible de créer 
des animaux si naturels et 
si parfaits qu'on les croirait 
vrais. Les dinosaures ont 
d'abord été dessinés, 
sculptés, moulés, 
structu montés et peints. 
Aucun des animaux vus 
dans “Jurassic Park” n’a 
utilisé et du plus 
etit, comme le 


gigantesque T-Rex, tous 


ont été créés de toutes 


pièces. Le T-Rex est 
énorme, il pèse plus de 


neuf tonnes, et l’on a 
construit des décors autour 
de lui car il était trop 
compliqué de le déplacer 
L'équipe de Spielberg a 
également fait appel à Jack 
Horner, un célèbre 
paléontologue et chasseur 
de fossiles, pour avoir tous 


UN TOURNAGE MOUVEMENTE 
|Le tournage de “Jurassic Park. Le monde perdu” à sans 
| doute été l'un des plus “physiques” pour les comédiens. 
| Suspendus à des câbles, accrochés dans le vide, projetés 


| dans la boue…., ils ont vécu mille péripéties mais tous ont| 
{adoré avoir participé à ce film et travailler avec Spielberg. | 


| PRET a 0, Poule 


>, à ête trouve en 
ornie dans 
el où se trouve une 
elle forêt de 


juoias, une espèce vieille 


de plus de 160 millions 


nées. D’autres 
séquences ont êté tournées 
dans le deuxième plus 
grand studio au monde, 
‘Universal Studio. 


© 1996 AB PRODUCTIONS 


ed 
BRAVO ! 


POUR LA DEUXIÈME 


LE Ts pa [ni-remes ve ce MATCH 


BONJOUR CHER PUBLiC...NOUS HISTORIQUE ! 
vOiCi RÉUNIS UNE FOÏiS DE DT I 
PLUS À FARADISVILLE... 


CE N’EST PAS LA GRANDE FORME 
POUR LES KANGOO MAïs, FOi DE 


ROY WALTER, NOS AMIS VONT 5€ 
R 


ee "< 
MONTRE DE Ÿ 

QUOI ON EST 

CAFABLES ? 


AH / AH ! JE 


PRÉFÈRE ÇA ! 


7-7 à 


VOYONS. 


À GAUCHE, ARCHIE, 
À GAUCHE ! 


BRAVO !...HOURRA A \ 


NOUS ALLONS NOUS QUITTER SUR 
CETTE IMAGE DE VICTOIRE !... COMME 
VOUS LE SAVEZ, LES KANGOO DOIVENT 
SE RENDRE AU BiRTUMA POUR 
DISPUTER UN NOUVEAU MATCH! 


= RÉ 
VOUS POUVEZ DÉCOLLE 
JUMBO PRINCESSE / 


D." ROUTE ! 


0 


JE SUIS CONTENTE 
DE RETOURNER AU 
BiRTUMA... 


(MERCI, À BIENTÔT 


né 


Si TOUT VA BIEN, NOUS Y 
C'EST UN FAYS TELLE- = SERONS DANS UNE HEURE 
MENT ÉXOTIQUE ! OU DEUX ! 


EN 


OH, REGARDE, 
NELSON / 


(COMME il EST BEAU CET 
AVION ! 


NOUS NOUS TROUVONS À 
CiNQ MiLLE PiEDS PAR 27 
DEGRÉS DE LATTITUDE NORD 
ET 12 DEGRÉS DE LONGITUDE 


ii KiLO ALPHA NOVEMBER 
GOLF OSCAR OSCAR... 


EST LE JUMBO PRINCESSE !.. 
a Gr TRANSPORTE LES PLUS 
CÉLÈBRES DIAMANTAIRES DU 

MONDE ! 


.….ILS EMPORTENT AVEC EUX LA 
PLUS FABULEUSE EXPOSITION DE 


: DES TOUS LES TEMPS ET 5E RENDENT 
- CONNAISSEZ-VOUS | ï É AU MYSIALAND 


"AVION Qui EST DANS 
LE MÊME COULOIR 
AÉRIEN ? 


| 


.…. CES IMMONDES 
KANGOO M'ONT RUÏNÉ 


AU MÊME MOMENT 


C'EST UN COFFRE-FORT No | 
VOLANT EN QUELQUE 
_ SORTE ! 


SRE = 

ÎT'ESPÈRE ÊTRE BIENTÔT 
à. L'HOMME LE PLUS RICHE 
| ou MONDE ! 


À vOS ORDRES, 
ALTESSE ! 


LE JUMBO FRINCESSE 
CHANGE DE ROUTE !... 


iL SE DIRIGE TOUT DROÎT 
VERS LES MONTAGNES DU 
BiRBAKRA 


FSCHHH 


ÇA CACHE QUELQUE- 
CHOSE !.… JE VAÏS LE 
SUIVRE 


Ÿ LE PILOTE !...iL ABANDONNE Y AU SECOURS ! AU SECOURS! 
L'AVION ! LE PILOTE VIENT DE NOUS 


ABANDONNER ! 


…iCi LE JUMBO PFRINCESSE ! 
..NOUS NE SAVONS FAS 
PIiLOTER ! 


..LE JUMBO FRINCESSE AVANCE 
TOUT DROÏT SUR CETTE MON: 


ICi L'AVION DES KANGOO !.… 
ESSAYEZ DE MAÏNTENIR LE 
JUMBO SUR SA ROUTE ! 


NELSON, RALENTIS UN 
PEU L'ALLURE ! 


VITE /.. iL FAUT FAÏRE 
QUELQUECHOSE ! 


Oui, MAÏS DÉPÉCHEZ- 
vous ! 40) MAÏNTENANT, 
KEVIN ! 


GARE AUX 
TROUS D'AIR ! 


COMMANDES ONT 
ÉTÉ SABOTÉES !/! 


JE NE PEUX RIEN FAIRE !... ] 
AU SECOURS !!/ ; 


ne RE — PR 4 
EN L ‘ABSENCE DE NAPO, 
PRENDS LE COMMANDEMENT ! 


NELSON /.. LAÏSSE LE 
MANCHE À SAMY /.. NOUS < 
NOUS RETROUVERONS AU | 

MYSIALAND ! à 


VENEZ ! NOUS ALLONS IMPOSSIBLE POUR LE ) 
TENTER DE RETROUVER ] MOMENT, REGARDE !!/ 


JE NE VOIS PLUS 
RiEN ! 


.… JE SENS QUE L'ON VA 


MISSION ACCOMPLIE, : 
BIEN S'AMUSER ! 


SEIGNEUR ! 


A suivre. 


OVEZ ET GAGNEZ 


[se 
| 


nd 


Ce magnifique Sangoku mesure 30 cm de 

haut. Si vous possédez la bague magique et x" ] 
que vous la passez devant lui, il vous ra- 7 
contera la légende des mangas. Pour le ga- 
gner, répondez vite à ces jeux. 


Ce Sangoku est en vente dans tous 
les magasins de jouets. 


TOYS 


Trouvez les deux robots identiques. 


FES AL 


ESS ER ANNE CR | BULLETIN-REPONSE 


p éc ; PE : 
d 4 QUE découvrir cé que dit Sangoku, A renvoyer à 
à ecryptez le message, sachant qué “Dorothée Magazine les 
chaque signe représente la même lettre. jou 0S2IS SAS 
La-Plaine Cedex. 


GEL] Trouvez toutes les ré- 

A] GONEMARE ponses. Vous avez jus- 

OREE | oi |. qu'au lundi 27 octobre 

BEME pour envoyer votre bulle- 

QUÉGUELUE tin. Les premières bon- 
EU | IN] +. compensées 


AL 
ÉROTTANISECIENTE JEU 1 
RERO Rama Les jumeaux sont : 


| Combien y a-t-il de 
boules et d’étoiles ? 


nes réponses seront ré- 


IIVIAPAET EPP EECCERE 


JEU 4 


Retrouvez leurs noms en remettant les lettres dans L'ordre. 11" 


JEU 5 


NOM ES ECS 


RÉINCARNATION 

J'aimerais répondre aux questions 
de Vanessa. 

Shun et Ikki sont japonais. Pour atta- 
quer, Shun dit : “Chaîne nébulaire at- 
taque !” et pour se défendre : “Chaîne 
nébulaire protège-moi”. Irina, qui 
n'apparaît que dans l'épisode intitulé 
“La pomme d’or”, aide Mylène à 
s’occuper des enfants de l’orphelinat. 
Elis, la déesse de la guerre, va prendre 
son corps pour se réincarner. Mais 
grâce aux Chevaliers du Zodiaque, 
Irina sera sauvée et Elis détruite. Pour 
finir, Irina est amoureuse de Hyoga 
qui l’aime aussi. 

Pour Anne : je crois que le chien de 
Boubou s’appelle Pé. 

Nathanaëlle (Madagascar) 


HISTOIRES DE FUSION 

Je suis un fan de Dragon Ball Z et je 
voudrais poser quelques questions. 
Qui est le plus fort entre Gogéta et 
Béjito ? Est-ce que Gotrunks 3 peut 
fusionner avec Gogéta en effectuant la 
danse spéciale ou en utilisant les pota- 
ras ? Sangohan peut-il fusionner avec 
un guerrier de l’espace ? Si oui, pour- 
quoi ? Sangoku 3 et Oub peuvent-ils 
fusionner grâce aux potaras ? Si oui, 
comment et quel est le nom du résultat 
de la fusion ? Comment Sangoku a-t- 
il fait pour atteindre la 4° transforma- 
tion ? Quelle est la différence entre le 
kaméhamé et une attaque ? 

Nourah (Fort Dauphin) 


NOUVEAU COSTUME 

Je suis une méga fan de Sailor 
Moon et je voudrais répondre à 
Jeanne de Vincennes. 

On connaît seulement le nom de la 
mère de Sérénity et jamais on ne parle 
de son père. Camille n’épousera pas 
Hélios car il va retourner dans son 
monde. Bunny et Bourdu n’auront 
qu’un seul enfant, Camille, Je ne sais 
pas comment s’appelle le bâton 
d’Eternal Sailor Moon mais je connais 
le nom de son attaque qui est : “Bai- 
sers guérisseurs de lune de miel”. 
Dans la dernière série, les Saïlors de- 
vront combattre la reine Galaxia et 


AS Mn Te 


Sailor Souris. Lors d’un combat, les 
Saïlors ne peuvent pas éliminer leurs 
nouveaux ennemis, elles unissent 
donc leurs forces autour de Sailor 
Moon et c’est ainsi qu’elle obtient son 
nouveau costume. Les ailes de Saïlor 
Moon symbolisent sa pureté et le bien. 
Adeline (La Loupe) 


BOULE UNIVERSELLE 

J'écris pour répondre à Camille de 
Villepinte, pour poser des questions 
et rectifier une réponse. 

C'est Sangoku qui tuera Super Bou en 
faisant apparaître la boule universelle. 
Même s’il y a une forte ressemblance, 
le docteur Myu n’est pas le frère du 
docteur Gélot. Oui, c’est Kibit qui va 
ramener Sangohan sur la planète des 
Kaïohs. Si tu as bien regardé Dragon 
Ball, tu saurais que Sangoku s’est 
beaucoup entraîné de façon à ce que 
lorsqu'on lui tire la queue, il ne s’af- 
faiblisse pas. 


Voici mes questions : Sangoku se 
transformera-t-il une cinquième fois ? 
Est-ce que Gotrunks peut devenir un 
Super Guerrier 4 ? Qui est la mère de 
Végéta ? 

Enfin, je voudrais préciser que Gogéta 
est beaucoup plus fort que Sangoku 3. 
Ce n’est pas Sangoku mais Sangohan 
qui réussira à libérer C18 du corps de 
Cell. 

Rached (Soignies) 


HOROSCOPE 


SEMAINE DU 21 
AU 27 OCTOBRE 1997 


BELIER 21 mars au 20 avril 

CŒUR Vous manquerez de confiance en 
vous, ça passera. TRAVAIL Les résultats 
seront en rapport avec votre envie de réus- 
sir. SANTE Surveillez votre vue. 


TAUREAU 21 avril au 20 mai 

CŒUR Vous feriez bien de ne pas accorder 
trop d'importance à des chamailleries. TRA- 
VAIL Vous recevrez une somme sur laquel- 
le vous ne comptiez pas. SANTE De mieux 


GEMEAUX 21 mai au 21 juin 

CŒUR Vos amis vous aideront quand la 
déprime vous cueillera. TRAVAIL Pas envie 
de travailler ? Les vacances de la Toussaint 
arrivent ! SANTE Bougez, aérez-vous. 


CANCER 22 juin au 22 juillet 

CŒUR De nouveaux amis à l'horizon, c'est 
extra ! TRAVAIL Votre sérieux vous vaudra 
des compliments. SANTE Bonne. 


LION 23 juillet au 22 août 

CŒUR Vous étouffez vos amis à force de. 
les aimer trop. TRAVAIL Vous ferez bien de 
n'attaquer qu'une chose après l'autre. 
SANTE Repos ! 


VIERGE 23 août au 22 septembre 

CŒUR Vous aurez l'impression que les 
autres ne vous aiment pas, c'est faux. TRA- 
VAIL Vos projets prennent forme, vous arri- 
vez à vos fins. SANTE Buvez de l'eau. 


aurez intérêt à faire profil bas et agir en plei- 
ne lumière. SANTE Prudence dans larue. 


SAGITTAIRE 21 novembre au 20 décem 
CŒUR Un ami pourrait bien vous faire une 

Surprise heureuse, TRAVAIL Vous vous en- 
nuierez ferme : sortez, allez jouer a 
copains. SANTE Faites de la gym. ; 


RNE 21 décembre au 20 janvier 
CŒUR Vous ne donnerez pas 4 à 
proposition d'amitié avec raison, TRAV 
Vous rencontrerez des obstacles Sur 
route. Contournez-les. SANTE Ça coin 
côté articulations. re 


la dernière collection 


CHAR IN 


BON DE COMMANDE 

OUI, je souhaite profiter de l'offre exceptionnelle et 
recevoir : 

1 BOITE DE CHANGINGCARD, SOIT 144 CARTES 
AU PRIX DE 219 F (FRAIS DE PORT INCLUS) 


La commande est payable par chèque bancaire, chèque postal, mandat- 
j lettre, à l'ordre de SFC, à l'exclusion de tout autre mode de paiement. 
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M GUN 
_ = 
| 


Rs 
CS 


IQ ES 
° FT Cr 


HERC 
ENT 


Signature des parents (obligatoire) 


Bon de commande à retourner à : 
SFC “card” - 144, av. du Président Wilson - B.P. 95 - 93213 St-Denis-La-Plaine Cedex 


TEST 


1 Il vous arrive 

de vous réveiller en 
sursaut la nuit ? 

A Quand vous 
entendez un bruit 
que vous ne 
connaissez pas 

B Vous faites des 
cauchemars quand 
vous avez de la fièvre 
€ Jamais, vous 
dormez du sommeil 
du juste 


2 Un copain vous 
tombe dessus 

par surprise, vous : 

A Dites : “C’est toi ? 

tu ne m'as pas surpris, j'ai 
reconnu ton pas” 

B Huriez et restez le cœur 
battant un bon moment 

€ Sursautez et criez : 
“Imbécile ! tu m'as fait 
renverser mon verre |” 


3 Quel héros de bande 
dessinée préférez-vous ? 
A Le loup de Tex Avery 

B Mickey 

€ Casper 


4 Halloween, c'est 

une fête pour vous ? 

A Bien sûr ! et vous 
adorez jouer à vous faire 
peur 

B Certains masques vous 
flanquent la chair de poule 
€ Vous aimez bien 

parce qu’on vous donne 
des bonbons 


5 Vous avez déjà 

visité un château ou une 
maison hantée ? 

A Jamais, ça n'existe 

que dans les rêves 

B Ça vous est arrivé 

€ Vous ne resteriez pas la 
nuit tombée dans certains 
endroits 


CROYEZ-VOUS AUX 


FANTOMES ? 


: PR ? 
Halloween, la fête des morts, est là. Ça vous plaît, ça vous fait peur ou cela vous laisse-t-il de marbre 


la poubelle, la 
minuterie s'arrête 
quand vous êtes à 
mi-étage. Vous : 

A Tremblez de tous 
vos membres, vous ne 
supportez pas de 
rester dans le noir 

B Pestez tout en 
tâtonnant jusqu’au 
bouton pour le rallumer 
€ Ecoutez les bruits 
de l'escalier, attendez 
que quelqu'un appuie 


6 Vous croyez 

que les fantômes sont : 
A Gentils avec les enfants, 
mais bien effrayants quand 


B Vous lui demandez de 
vous donner des détails de 
cette rencontre 

€ Vous le traitez de 


sur le bouton 


10 Votre petit frère 
se réveille en hurlant, il 


même 

B Pure imagination 

€ Foncièrement gentils 
et vous attendez avec 
impatience d'en 
rencontrer un 


menteur 


A Jamais 


7 Un copain vous 
raconte qu’il a parlé à un 
fantôme : 

A La chance qu'il a eue ! 


êtes malade 


Vous obtenez de 1 à 10 points : vous ne 
croyez pas aux fantômes parce que vous n'en 
avez jamais rencontré. Vous aimez bien la 
fête d'Halloween, comme toutes les fêtes. Ça 
permet d'oublier que l'hiver n’est pas loin 
avec la pluie et le froid qui vous glacent les 
os. S'il vous arrive de jouer à faire peur à vos 
Copains, il est bien difficile de vous effrayer. 
Les bruits bizarres ne vous réveillent même 
pas. Quand vous dormez, on pourrait sonner 
de la trompe, tirer au canon, rien n’y fait, 
Vous terminez Votre nuit imperturbable. 

Vous obtenez de 11 à 20 points : vous auriez 
peur des fantômes s’ils existaient. Heureuse- 
ment, jusqu'ici, il ne vous est encore jamais 
arrivé de vous trouver dans un château ou une 
maison hantée, Chaque fois qu'un bruit anor- 
mal s’est produit, vos parents vous ont expli- 


8 Vous dormez avec une 
veilleuse près du lit ? 


B Tout le temps 
€ Seulement quand vous 


9 Votre mère vous 
demande de descendre 


COMPTEZ VOS POINTS 


1 point pour chacune des réponses : 1c 2a 3b 4c Sa 6b 7c 8a 9b 10c-2 
1b 2c 3a 4b 5c 6a 7b 8c Ja 10b - 3 points pour chacune des répo 


croit avoir entendu un 
fantôme, vous : 

A Lui demandez ce qui lui 
fait penser qu'il s’agit d'un 
fantôme et vous redoublez 
d'attention 

B Essayez de le rassurer, 
mais vous tremblez sous 
Vos couvertures 

€ Sortez de votre lit pour 
aller le consoler 


points pour chacune des réponses : 
nses : la 2b 3c 4a 5b 6e 7a 8b 9c 10a 

qué son origine. Il vous arriv 
temps de vous réveiller Ja n 
des cauchemars quand vous 
Vous avez de la fièvre. 
qu'aucun fantôme n’en 
venir vous tirer les pieds ! 
Vous obtenez de 21 à 30 points : vous 
croyez aux fantômes dur comme fer. Mal- 
heureusement, vous n’en avez encore ren- 
contré aucun. Pourtant, vous mul 
chances d’en connaître un. Ces 
nants rigolos, les âmes en peine 
Yous souhaitez connaître, ceux 
animés et des films qui se te: 
Halloween n’est pas une fête triste pour 
Vous, au contraire. Ce jour-là, vous avez le 


droit de vous déguiser, certains adultes vous 
donnent des bonbons aussi. 


e de temps en 
uit. Vous faites 
êtes malade, que 
Heureusement 
Profite alors pour 


tipliez vos 
ont les reve- 
gentilles que 

des dessins 
Tminent bien. 
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